Rozdziat I. Postanowienia ogoine

1.

Niniejszy regulamin okre$la warunki przeprowadzenia konkursu cosplay, zwanego
dalej “konkursem”, odbywajgcego sie 05.09.2026 r. o godz. 17:00 w Koszalinie
podczas wydarzenia “KoSzatCon 2026”, zwanego dalej “konwentem”.
Organizatorem konkursu jest koto naukowe “EIGA” dziatajgce na terenie Politechniki
Koszalihskiej (zwane dalej “organizatorem”).

Celem konkursu jest promowanie cosplayu, fantastyki i popkultury wérod mtodziezy
oraz umozliwienie zaprezentowania sie cosplayeréw w szerszej publicznosci.

Dla uczestnikow przewidziane sg nagrody.

Wszelkie pytania nalezy kierowaé na cosplay@eiga.pl lub

https://www.instagram.com/koszalcon/

Rozdziat Il. Warunki uczestnictwa w konkursie
cosplay
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W konkursie moze wzigé udziat osoba fizyczna, ktéra zapoznata sie z trescig
regulaminu ogélnego wydarzenia oraz regulaminem konkursu cosplay i
zaakceptowata jego postanowienia.

W momencie przystgpienia do konkursu uczestnik musi mie¢ ukonczone 18 lat, bgdz
posiadaé powyzej 14 lat i pisemng zgode rodzica, ktorg uczestnik musi mieé¢ przy
sobie w dniu konkursu w celu okazania. Wzo6r zgody znajduje sie na stronie
https://eiga.pl/konkurs-cosplay/

Uczestnicy mogag bra¢ udziat w konkursie tylko indywidualnie.

Prezentowany kostium moze by¢ wykonany wiasnorecznie lub kupiony.

Elementy stroju oraz wystepu nie mogg zawierac tresci powszechnie uznawanych za
obrazliwe lub wulgarne.

Aby przystgpi¢ do konkursu nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy w terminie do
01.09.2026 do godziny 23:59. Formularz dostepny jest na stronie
https://eiga.pl/konkurs-cosplay/

Do formularza zgtoszeniowego uczestnik musi dotgczy¢ grafike referencyjng z
postacig, w ktorg bedzie sie wcielat, zdjecia z etapu powstawania stroju (w
przypadku stroju robionego samodzielnie) lub zdjecia gotowego stroju.

Podczas wystepu mozna korzysta¢ z wtasnych rekwizytow pod warunkiem, Ze nie
stanowig one zagrozenia dla uczestnikow wydarzenia.

Uczestnicy bedg wystepowac na matej scenie, co nalezy wzig¢ pod uwage planujgc
scenke. Bedzie mozna korzysta¢ z mikrofonéw, nagtosnienia oraz innych elementéw
udostepnionych przez organizatora.

Kazdy uczestnik moze wystac tylko jedno zgtoszenie na konkurs. Po zamknieciu
rejestracji nie mozna zmienié¢ zgtoszonego stroju na inny.

Zabrania sie uzycia materiatéw pirotechnicznych, rozlewania na scenie ptynow i
jakichkolwiek innych dziatan, ktére mogtyby doprowadzi¢ do uszkodzenia mienia
Politechniki Koszalinskie;.

Elementy audiowizualne uzyte podczas wystepu nie mogg by¢ wygenerowane za
pomoca sztucznej inteligencii.

Wystep uczestnika powinien trwac 1-2 minuty.



https://www.instagram.com/koszalcon/
https://eiga.pl/konkurs-cosplay/
https://eiga.pl/konkurs-cosplay/

14. Uczestnicy majg obowigzek zachowac kulture wobec publicznosci oraz innych

uczestnikow.

15. Organizator moze odmowic przyjecia zgtoszenia lub zdyskwalifikowa¢ uczestnika,

jezeli zgtoszony kostium lub wystep narusza niniejszy regulamin.

Rozdziat lll. Przebieg konkursu cosplay

1.
2.

W dniu finatu konkursu przeprowadzona zostanie préba wystepow.

W dniu finatu o0 godz. 16:00 przeprowadzona zostanie runda jury, podczas ktérej strj
kazdego uczestnika zostanie poddany rzetelnej ocenie jury. W przypadku bardzo
duzej ilosci zgtoszen organizator zastrzega sobie prawo do wstepnej selekciji
uczestnikow. Jezeli godzina ulegnie zmianie, uczestnicy zostang o tym
poinformowani z wyprzedzeniem.

Podczas wystepdw scenicznych uczestnicy przedstawig stroje w przygotowanych
przez siebie scenkach, stosujgc sie do scenariusza przedstawionego w formularzu
zgtoszeniowym. O zmianie scenariusza nalezy poinformowa¢ organizatora drogg
mailowg przynajmniej 48 godzin przed finatem konkursu.

Jury dokona oceny pod wzgledem prezentacji scenicznej, doktadnosci,
zastosowanych technik, wiernosci do grafiki referencyjnej oraz jakosci wykonanych
strojéw. Decyzja jury jest niepodwazalna.

Samodzielnos¢ wykonanego cosplayu bedzie kluczowym elementem oceny.
Gtéwng nagrodg w konkursie jest drukarka 3D Creality Hi Combo. W ramach
wyrdznien przyznane zostang takze nagrody rzeczowe.

Rozdziat IV. Dane Osobowe, Wizerunek i Prawa
Autorskie (RODO)

Przystepujgc do konkursu, uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych przez Organizatora (Koto naukowe EIGA przy Politechnice Koszalinskiej)
w celach niezbednych do rejestracji, przeprowadzenia i rozliczenia konkursu,
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Uczestnik wyraza dobrowolng i nieodptatng zgode na rejestrowanie, utrwalanie oraz
wykorzystywanie przez Organizatora zdje¢ oraz materiatéw audiowizualnych
powstatych w trakcie konkursu.

Zgromadzone materiaty, o ktérych mowa w pkt. 2, mogg by¢ wykorzystywane przez
Organizatora w celach promocyjnych, informacyjnych i archiwalnych, w tym do
publikacji w mediach spotecznosciowych, na stronach internetowych oraz w
materiatach wideo.



